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—Introducado

O mascote possui uma extrema importancia pois ele engloba
e representa os elementos inseridos em certa marca visual, com o
principal objetivo de trazer certo sentimento ao publico.

No geral, os mascotes sdo mais apreciados pelo publico in-
fantil, mas ainda assim existe uma parcela do publico adulto que
desfruta de um mascote com origens profundas e originais, alem
de respeitarem o objetivo e os sentimentos que o personagem tem
o objetivo de trazer.

Para criar um mascote bem sucedido, ele precisa representar
a organizagao ou grupo e seus objetivos. O estudo do mascote com
expressoes faciais, poses sdo essenciais para a utilizacdo correta do
personagem, evitando distorgées de seu uso na midia que for apa-
recer.
Neste manual sera mostrado a criacao e utilizacdo do mas-
cote Jorge.
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—Ficha Técnica

Nome: Jorge

Conceito: Jorge é baseado num gaviao real, uma
imponente ave nativa que representa o Brasil e a
forca do Museu. Jorge em especifico ¢ conhecido
como a ‘ave centenaria’ e traz prosperidade toda
vez que passa em cima do museu, algo unico e

especial assim como o patriménio.

Caracteristicas: Jorge é um gaviao real e tem 2
metros de altura. Possui penas vermelhas por ser
inspirado no nome que origina o Museu, o “Rio

vermelho”. E bem calmo, responsavel e tranquilo.
, résp 9

Tem como atividades sobrevoar o museu de 100

em 100 anos.
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—Estudo de Perfil
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—Proporgoes

3 cabecas e meia de altura
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—Paleta de Cor

HEX RGB CMYK

DC3A34 220, 58, 52 0,73,76,13

FFA733 255, 167, 51 0,34,80,0

FOF9F9 249, 249, 249

=== 30, 30, 30

263383 38, 51,131 70,61,0,48

Cor utilizada para fazer

1 2 sombras, opacidade 45%
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—Poses

Brincalhao Audacioso
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—EXpressoes

Feliz
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Preocu paolo

Assustado

Borocoxo

Maneiro
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—Paper Toy
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—Interacdo com a marca

Quando interagir com a marca usar versao tipografica da logo.

PIRANGA
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IPIRANGA

Parque da Independancia
Ipiranga, Sao Paulo - SP
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—Caneca
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