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Introdução
        O mascote possui uma extrema importância pois ele engloba 
e representa os elementos inseridos em certa marca visual, com o 
principal objetivo de trazer certo sentimento ao público.
 No geral, os mascotes são mais apreciados pelo público in-
fantil, mas ainda assim existe uma parcela do público adulto que 
desfruta de um mascote com origens profundas e originais, além 
de respeitarem o objetivo e os sentimentos que o personagem tem 
o objetivo de trazer.

       Para criar um mascote bem sucedido, ele precisa representar 
a organização ou grupo e seus objetivos. O estudo do mascote com 
expressões faciais, poses são essenciais para a utilização correta do 
personagem, evitando distorções de seu uso na mídia que for apa-
recer.
         Neste manual será mostrado a criação e utilização do mas-
cote Jorge. 
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Ficha Técnica

Nome: Jorge

Conceito: Jorge é baseado num gavião real, uma 
imponente ave nativa que representa o Brasil e a 
força do Museu. Jorge em especí�co é conhecido 
como a ‘ave centenária’ e traz prosperidade toda 
vez que passa em cima do museu, algo único e 
especial assim como o patrimônio.

Características: Jorge é um gavião real e tem 2 
metros de altura. Possui penas vermelhas por ser 
inspirado no nome que origina o Museu, o “Rio 
vermelho”. É bem calmo, responsável e tranquilo. 
Tem como atividades sobrevoar o museu de 100 
em 100 anos.
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Rafes

Primeira Versão Segunda Versão

Terceira Versão Quarta Versão 7
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Estudo de Perfil

10



Proporções

3 cabeças e meia de altura 11



Paleta de Cor
HEX RGB CMYK

Cor utilizada para fazer 
sombras, opacidade 45%
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Poses

Brincalhão Voando EstudiosoAudacioso
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Expressões
Feliz Preocupado Borocoxô

Zangado Assustado Maneiro 15



Paper Toy
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Interação com a marca
Quando interagir com a marca usar versão tipográ�ca da logo.

 

Ipiranga
museu do
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Adesivos

 

Ipiranga
museu do
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Marca PáginaMarca Página

@museudoipiranga
@museupaulista

Parque da Independência
Ipiranga, São Paulo - SP
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@museudoipiranga
@museupaulista

Parque da Independência
Ipiranga, São Paulo - SP

 

Ipiranga
museu do
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Cartão de VisitaCartão de Visita

@museudoipiranga
@museupaulista

Parque da Independência
Ipiranga, São Paulo - SP

90 mm

50 m
m
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museu do



CanecaCaneca
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EcobagEcobag



BottonsBottons
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